
Meditations on the Ephemeral
Dynasty PackKinder des Kaiserreichs

ERWEITERUNG

• Falls ein Duell während eines Konflikts initiiert 
wird, müssen beide gewählte Charaktere am 
Konflikt teilnehmen.

• Falls ein Duell von einer Fähigkeit auf einer Charakterkarte 
initiiert wird, muss jener Charakter gewählt und ins Duell 
verwickelt werden. Der andere Charakter im Duell muss 
von einem Gegner des Spielers kontrolliert werden, der 
das Duell initiiert hat.

Hinweis: Alle Duelle in dieser Erweiterung können nur während 
eines Konflikts initiiert werden und können deshalb nur auf 
Charakteren verwendet werden, die an jenem 
Konflikt teilnehmen.

Sobald ein Duell abgehandelt wird, folgen die Spieler den 
Anweisungen im Referenzhandbuch. Jeder in das Duell 
verwickelte Spieler stellt geheim eine Zahl auf seinem Ehrerad 
ein, deckt sein Gebot auf, überträgt Ehre und fügt die auf dem 
Ehrerad eingestellte Zahl dem für dieses Duell angegebenen 
Wert hinzu. Falls der Endbetrag des Wertes nicht gleich ist, 
werden 1 (oder mehr) Charaktere der Gewinner des Duells sein 
und 1 (oder mehr) Charaktere werden der Verlierer des Duells 
sein. Jedes Duell gibt genau an, was als Ergebnis mit jenen 
Charakteren passiert.

Beispiel: Der Text von Ehrenhafte Herausfordererin 
(Kinder des Kaiserreichs, 21) lautet: „Aktion: Initiiere während 
eines Konflikts ein -Duell – handle das Duell ab. Der 
Gewinner des Duells wird als Ergebnis der Konfliktauflösung 
nicht gebeugt.“

Um diese Fähigkeit abzuhandeln, löst der Spieler, der 
Ehrenhafte Herausfordererin kontrolliert, während des 
Konflikts, an dem Ehrenhafte Herausforderin teilnimmt, die 
Aktion darauf aus. (Einer der beiden Charaktere im Duell 
muss der Charakter sein, der das Duell initiiert hat und beide 
Charaktere des Duells müssen an dem Konflikt teilnehmen.)  
Also wird ein am Konflikt teil nehmender Charakter, den 

Kinder des Kaiserreichs
Kinder des Kaiserreichs ist eine Erweiterung für Legend of the 
Five Rings: Das Kartenspiel. Sie führt das neue Schlüsselwort 
Gelassenheit ein und vereinfacht die Regeln für Duelle. 
Diese Erweiterung rückt auch die Ehre in den Mittelpunkt. 
Jeder Klan geht mit Ehre und Duellen auf ihre ganz eigene 
Weise um: die Klane des Kranichs und des Drachen 
konzentrieren sich auf die Kunst der Duellführung, während 
der ruhmreiche Phönix-Klan mit dem eigenwilligen Einhorn-
Klan in Konflikt liegt. Gleichzeitig wird die Hantei-Dynastie mit 
neuen Kaiserlich-Karten versorgt – darunter auch der Sohn des 
Himmels höchstpersönlich.

Neuer Begriff: Duell
Die Art und Weise von Fähigkeiten, die mit Duellen zu tun 
haben, werden dahingehend umgeschrieben, dass sich 
wiederholende Texte in einem neuen Begriff zusammengefasst 
werden. Im Folgenden wird die neue Handhabung von 
Duellen beschrieben:

„Aktion: Initiiere ein [Art]-Duell – handle das Duell ab. 
Belohne den Gewinner des Duells und/oder bestrafe den 
Verlierer des Duells.“

Um ein Duell zu initiieren, muss der Spieler, der die 
Kartenfähigkeit abhandelt, 2 Charaktere wählen, die sich 
duellieren: 1 Charakter muss er kontrollieren, 1 Charakter 
muss ein Gegner kontrollieren, falls ein Kartentext nichts 
anderes besagt. Im Folgenden sind die Parameteraufgeführt, 
die angegeben, welche Charaktere für das Duell gewählt 
werden können:

• 1 Charakter muss von dem Spieler kontrolliert werden, 
dessen Kartenfähigkeit das Duell initiiert hat, und 
1 Charakter muss von einem Gegner jenes Spielers 
kontrolliert werden.
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der Gegner kontrolliert gewählt, um gegen Ehrenhafte 
Herausfordererin im Duell anzutreten. Sobald das Duell 
abgehandelt wird, stellen beide Spieler geheim ein Zahl auf 
ihren Ehrerädern ein, decken ihre Gebote auf, übertragen 
Ehre und vergleichen das Ergebnis. Der Charakter, der den 
höheren militärischen Fertigkeitswert bei diesem Duell 
hat, ist der Gewinner des Duells und wird als Ergebnis der 
Konfliktauflösung nicht gebeugt.

Neues Schlüsselwort: Gelassenheit
Diese Erweiterung führt eine neue Schlüsselwort-Fähigkeit 
ein: Gelassenheit. Dieses Schlüsselwort ist ein variables 
Schlüsselwort. Das bedeutet, dass jede Instanz von 
Gelassenheit seinen eigenen Fähigkeitstext hat, der durch die 
Bedingung des Schlüsselworts aktiv wird. Ein Charakter mit 
dem Schlüsselwort Gelassenheit erhält den entsprechenden 
Fähigkeitstext, falls der Spieler, der ihn kontrolliert „gelassen“ 
ist. Ein Spieler ist immer dann „gelassen“, wenn sein Ehregebot 
niedriger als das eines seiner Gegner ist.

Beispiel: Der Text auf Schülerin des Krieges (Kinder des Kaiser-
reichs, 23) lautet: „Gelassenheit — Dieser Charakter kann kein 
Schicksal verlieren und kann nicht abgelegt werden.“

Das bedeutet, dass falls das Ehregebot des Spielers, der 
Schülerin des Krieges kontrolliert, niedriger ist als das 
Ehregebot von 1 seiner Gegner, Schülerin des Krieges aus 
kein Schicksal verlieren kann und nicht abgelegt werden kann 
(egal aus welchem Grund). Falls sich das Ehregebot ändert und 
nicht mehr niedriger als das eines seiner Gegner ist, verliert 
Schülerin des Krieges sofort die Gelassenheit-Fähigkeit.

© 2018 Fantasy Flight Games. Legend of the Five Rings is a TM of Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Games, 
the FFG logo, Living Card Game, LCG, and the LCG logo are ® Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann 
von der Abbildung abweichen. This product is not a toy. Not intended for use by persons 13 years of age or 
younger. Made in China.


